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Цифровое поколение: повышение познавательной 
активности обучающихся при клиповом мышлении

1 Цифровые иммигранты (термин введен М.Пренски в 2001 г.) −  люди, выросшие до насту-
пления цифровой эры, т.е. до начала 2000-х гг. Это не только те, кто совершенно не адаптирова-
ны к новым технологиям, но и те, кто ими овладели.
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Аннотация. В статье характеризуются выявленные учеными психологические особенности 
«цифровых аборигенов», в частности, клиповое мышление. Обосновывается необходимость ис-
пользования научно-исследовательской работы в качестве эффективного способа повышения 
познавательной активности представителей цифрового поколения, обучающихся в вузах,  с 
учетом их клипового мышления. По мнению автора, это будет способствовать повышению 
интереса к обучению, становлению профессиональных качеств.
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Информатизация определяет характери-
стики общественного развития и детерми-
нирует все стороны современной жизни − 
экономику, образование, культуру и др. За-
рубежные исследователи (Д.Белл, Й.Масуда, 
Э.Тоффлер и др.) определяют информацию  
как основную ценность нового  общества.  
В информационном обществе социальная 
структура перестает быть классовой систе-
мой, она основывается на таких критериях, 
как уровень образования, возможность до-
ступа к информации и пр.,  при этом меня-
ются   человек, его мышление. 

Ученые (К.Мангейм, М.Пренски, В.Радаев, 
Н.Хоув, В.Штраус и др.) для характеристики 
возрастных групп,  социализация которых 
проходила в определенных социальных ус-
ловиях, используют категорию «поколение» 
Так, В.Радаев, обосновывая актуальность 
поколенческого подхода, отмечает важность 
учета возрастных различий и подчеркивает, 
что  «в определенную эпоху, особенно когда 
происходят ускоренные социальные сдвиги, 
они могут приобретать более принципиаль-
ное значение» [1]. 

М.Пренски назвал представителей циф-
рового поколения «цифровыми абориге-
нами», отмечая их принципиальное от-
личие от предшественников «цифровых 
иммигрантов»1, которое проявляется  
не столько в сленге, одежде, украшениях 
и пр., сколько  в образе жизни, способах 
коммуникации, мышлении. С ранних лет 
цифровые аборигены имеют дело с ин-
формацией, организованной в электрон-
ном формате, быстро передающейся без вре-
менных и пространственных ограничений; 
с виртуальной коммуникацией, основными 
инструментами которой являются компью-
терные сервисы, мессенджеры, социальные 
сети. Они окружены и пользуются компью-
терами, видеоиграми, цифровыми музы-
кальными проигрывателями, видеокаме-
рами, сотовыми телефонами и пр. [2]. 

Компьютерные технологии сформиро-
вали особый тип мышления − клиповое (от 
англ. clip − «фрагмент текста», «вырезка»), 
о его особенностях написал Э.Тоффлер 
в книге «Третья волна». По мнению ученого, 
в новом информационном обществе техни-
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ческая трансформация всех сторон жизни 
кардинально изменяет, в том числе и пси-
хический склад людей. При этом массовая 
культура, сформированная в индустриаль-
ном обществе, утрачивает свою значимость. 
Ей на смену приходит «демассификация» 
СМИ, что сказывается на сознании чело-
века. «Мнения по любому вопросу … ста-
новятся менее унифицированными, люди 
живут в “клип-культуре”. В этих условиях 
человек пользуется не систематизирован-
ной информацией, а потребляет “вспышки 
информации”, которые подаются в «скоро-
течной, бессвязной форме» [3]. 

Современные отечественные иссле-
дователи (А.П.Авдеева, И.А.Гриценко, 
Ф.И.Гиренок, Ю.А.Сафонова и др.) к осо-
бенностям клиповой культуры относят: ин-
тенсификацию представления информации, 
мозаичность ее структуры; нелинейность, 
позволяющую генерировать смысл, наи-
более близкий и понятный читателю; пере-
дачу информация посредством множества 
каналов, что способствует максимальному 
увеличению количества получаемых смыс-
лов [4]. Ученые видят в такой трансформа-
ции сознания тревожные моменты, пола-
гая, что клиповое мышление является упро-
щенным инструментом ориентации в мире. 
Школьные учителя  отмечают неготовность 
детей цифрового поколения читать большие 
тексты, слушать длинные речи. Причиной 
подобных  затруднений является клиповое 
сознание, которое  не  позволяет анализи-
ровать, обусловливает склонность  «к про-
смотру дайджестов, выжимке информации 
из разных источников» [5].  

В дальнейшем понятие «клиповое мыш-
ление» стало широко применяться в оте-
чественной науке [6; 7; 8 и др.]. К.Фрумкин 
определил ряд факторов, способствующих 
появлению данного вида мышления.

1. Иной, чем в рамках так называемой 
книжной культуры, способ отбора и усво-
ения информации, который формируется 
в условиях интенсификации объема све-
дений, получаемых человеком.

2. Обусловленная ростом темпа жизни 
потребность актуализации информации, 
что ослабляет интерпретационный аспект 
мышления: человеку некогда осмысливать 
и анализировать поступающие сведения.

3. Усиление разнообразия информации, 
циркулирующей в обществе, так как осмыс-
ление явлений и процессов требует обраще-
ния  возрастающему количеству факторов.

4. Широкое распространение многоза-
дачности, одновременное выполнение ряда 
действий. Это связано с ускорением темпов 
жизни, но может приводить к ослаблению 
эффективности деятельности в целом.

5. Диалог становится основой взаимодей-
ствия. Коммуниканты не ориентируются 
исключительно на свою позицию, а учи-
тывают мнение партнера, вследствие чего 
информация утрачивает линейность и ди-
рективность [9].

Следует отметить, что ученые часто не-
гативно относятся к клиповому мышле-
нию. Характеризуют его как «цифровое 
слабоумие», «информационную псевдоде-
бильность», полагают, что это негативное 
явление необходимо преодолевать [10]. 
Отмечают широкое распространение упро-
щенного способа получения знаний, в ре-
зультате чего происходят примивитизация 
мышления молодежи, увеличение импуль-
сивного поведения, ослабление рациональ-
ного начала человека [11].  Клиповое мыш-
ление исследователи рассматривают вне 
связи с компьютеризацией общества, со-
относят с массовой культурой, которая спо-
собствует примитивизации сознания чело-
века. Представляется, что такое мышление 
отражает ситуацию кризисного состояния 
системы ценностей в целом [12].

Клиповое мышление не следует рас-
сматривать исключительно в негативном 
ключе, так как оно выступает необходимым 
инструментом адаптации в определенных 
условиях, связанных с особенностями ком-
муникации и потребления информации. 

«Цифровые аборигены», погруженные 
в информационное разнообразие, не вос-
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принимают информацию целиком, их пси-
хика, стремясь преодолеть информацион-
ный шум, принимает сведения и знания до-
зированно, в виде некоторых фрагментов. 
Для сокращения времени обработки инфор-
мации используются видеоконтент, графика 
и другие визуальные средства, что повышает 
скорость и эффективность восприятия, по-
зволяет одновременно практиковать мно-
гозадачность. Кроме того, носители кли-
пового мышления постоянно находятся 
на связи и способны корректировать свои 
впечатления и мысли в процессе коммуни-
кации с другими (знакомыми и незнако-
мыми) людьми. Это позволяет восприни-
мать иные точки зрения, формирует более 
гибкий взгляд на ситуацию, способствует 
адаптации в обществе, повышает уровень 
согласованности в процессе коммуникации.

В то же время клиповое мышление ха-
рактеризуется некоторыми особенностями, 
приводящими к снижению эффективности 
деятельности. Так, возникают затруднения 
при понимании содержания информации 
и при анализе текстов; из-за большого ко-
личества информации внимание становится 
рассеянным, его трудно сконцентрировать 
на конкретном объекте. Снижается уровень 
критичности мышления, так как обмен мне-
ниями в социальных сетях способствует лег-
кому восприятию чужой точки зрения,  уро-
вень ее объективности не всегда осознается. 

Во многом представители цифрового по-
коления испытывают зависимость от гадже-
тов, которые становятся атрибутом их суще-
ствования и даже определяют распорядок 
их жизни, например, могут ограничивать 
витальные потребности во сне, еде и пр.

Вместе с тем, ученые отмечают, что «циф-
ровые аборигены» быстрее взрослеют, так 
как огромный объем информации, который 
они потребляют, позволяет им быстрее со-
вершенствовать свои знания, формировать 
разнообразный опыт [13, 14]. 

Кроме того, управление своими страни-
цами в социальных сетях, необходимость 
контролировать личные данные в цифро-

вом пространстве повышает уровень от-
ветственности и самостоятельности, фор-
мируют способность просчитывать послед-
ствия собственных действий. 

Широкое использование игрового кон-
тента, где требуется слаженность и учет вза-
имных интересов, способствует развитию 
навыков работы в команде. В то же время 
«цифровые аборигены», в отличие от своих 
предшественников цифровых иммигрантов, 
в определенной мере инфантильны, больше 
ориентируются на ценности подросткового 
уровня, так как в меньшей степени инте-
грированы в общество в связи с усилива-
ющейся виртуализацией коммуникации. 

Психологические особенности представи-
телей цифрового поколения формируют вы-
зовы, которые встают перед системой выс-
шего образования в современном инфор-
мационном обществе. Зарубежные ученые 
(М.Пренски и др.) указывают на необходи-
мость выработки новых подходов к обуче-
нию таких людей в связи с сформирован-
ными у них иным видением мира и способов 
взаимодействия в нем, к которым они при-
выкли и которые практикуют [2]; внесения 
в процесс обучения технологических изме-
нений, соответствующих характеристикам 
мышления, которыми они обладают [15].

Отечественные исследователи (С.В.Буцык, 
А.Е.Веретенникова, Ю.Н.Савельев и др.) также 
подчеркивают потребность в  особом подходе 
к обучению молодежи, глубоко интегриро-
ванной в цифровое пространство [16; 17; 18 
и др.]. Поэтому важнейшей задачей является 
формирование познавательной активности 
студентов как важнейшего катализатора про-
цесса обучения на основе новых принципов. 

В основе познавательной активности ле-
жит самостоятельность в получении зна-
ний, заинтересованность в результатах своей 
учебной деятельности. Важно переориенти-
ровать учащегося: он теперь не объект воз-
действия преподавателей, а субъект позна-
ния и выработки профессиональных умений, 
обладающий гибким мышлением, способ-
ный к самостоятельному научному поиску. 



73

Познавательная активность может прояв-
ляться в разной степени, но высшим уров-
нем ее сформированности выступает уча-
стие в научно-исследовательской работе. 
Показателями такого уровня являются:

− устойчивая мотивация к познанию но-
вого; 

− умение пользоваться различными ис-
точниками информации для получения не-
обходимого результата (научная литература, 
данные самостоятельных научных исследо-
ваний, статистические данные и пр.);

− способность к самостоятельной поста-
новке и решению научной проблемы;

− навыки критического мышления, спо-
собность к анализу информации;

− способность аргументированно пред-
ставить свою точку зрения, обосновать по-
лученные выводы;

− позитивная эмоциональная реакция 
на результат своей образовательной и на-
учной деятельности;

− стремление к личностному росту и са-
мосовершенствованию в профессиональ-
ном плане.

Соответствующие качества будущих про-
фессионалов развиваются в процессе на-
учно-исследовательской работы (НИР).  
Хотя в ходе такой деятельности студенты 
могут испытывать трудности при написа-
нии научных статей, выступлении на кон-
ференциях, проведении экспериментов, ре-
ализации проектов и пр., она необходима, 
так как минимизирует негативные проявле-
ния клипового мышления и развивает ана-
литическое мышление. НИР позволяет до-
статочно глубоко погрузиться в изучаемую 
проблематику и преодолеть свойственный 
«цифровым аборигенам» поверхностный 
взгляд на окружающий мир. Она форми-
рует аналитические способности, критиче-
ское мышление, обеспечивает познаватель-
ную активность; позволяет самостоятельно 
решать научные проблемы, выработать соб-
ственное видение противоречий, возника-
ющих в ходе изучения учебного материала, 
усовершенствовать коммуникативные на-

выки; дает обучающимся уверенность в соб-
ственных силах и понимание своего потен-
циала как ораторов и полемистов; развивает 
практические навыки работы с литературой, 
статистическими данными, приборами, обо-
рудованием. Все это ускоряет формирова-
ние профессиональных компетенций буду-
щих специалистов.	  

В Сибирском государственном универ-
ситете телекоммуникаций и информатики 
(СибГУТИ) на лекционных и на практи-
ческих занятиях осуществляется предва-
рительная подготовка студентов к НИР, 
включающая  самостоятельный поиск ин-
формации на электронных библиотечных 
ресурсах (Киберленинка, eLIBRARY и др.); 
оформление ссылок и списков литературы 
в соответствии с требованиями ГОСТ; зна-
комство с нормами научного функциональ-
ного стиля; выработку навыков презентации 
своей работы, ее публичной защиты и пр.

Для преодоления негативных эффектов 
клипового мышления применяются актив-
ные формы обучения (групповые дискуссии, 
тренинги, игры), повышающие у студентов 
уровень мотивации на участие в научной 
деятельности, позволяющие реализовать 
творческий потенциал, усилить желание до-
биться успеха. Этому способствует и участие 
в олимпиадах, профессиональных конкур-
сах, ежегодных научно-практических кон-
ференциях − и вузовских  (например, «Шаг 
в науку» «Научное и техническое творчество 
молодежи»), и  региональных (например, 
«Интеллектуальный потенциал Сибири», 
одна из секций которой «Социально-этиче-
ские и правовые вопросы информационных 
технологий»  проводится на базе СибГУТИ).

Активным методом обучения является 
геймификация − внедрение игровых меха-
ник в образовательный процесс для повы-
шения вовлеченности и мотивации уча-
щихся. Так, при изучении студентами 
первого курса Института безопасности дис-
циплины «Культурология» мы проводим 
интеллектуальные интерактивные викто-
рины по темам «Культура Древнего Египта», 
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«Арабо-мусульманская культура», «Куль-
тура Античности» и др. Викторина требует 
от ее участников широкого кругозора, акти-
визирует у них память, воображение, учит 
логически мыслить. 

Например, чтобы ответить на вопрос «С 
каким древним античным эпосом ассоцииру-
ется разновидность вредоносной программы, 
функционирующей под видом легитимного 
программного обеспечения, в отличие от ви-
русов и червей?», нужно знать поэму Гомера 
«Илиада», где говориться о завоевании Трои. 

«Бедой всего живого – людей, растений, 
животных в Египте в летние месяцы ста-
новится – суховей, ветер, который засы-
пает все раскаленным песком. Кто из бо-
гов, по мнению египтян, был виновником 
этого?». Отвечая на этот вопрос, участ-
ники должны продемонстрировать знание 
древнеегипетской мифологией, вспомнить 
о Сете − боге разрушения, хаоса и ярости.

Интерактивные викторины актуализи-
руют предварительную домашнюю подго-
товку, развивают память, расширяют интел-
лектуальный багаж студентов, так как огра-
ниченный временной промежуток, в рамках 
которого можно ответить на вопрос в игре, 
не предполагает возможности «загуглить» 
информацию. 

Лекционный материал тоже должен ор-
ганизовываться с учетом особенностей 
восприятия и мышления его адресатов. 
Студенты с клиповым мышлением воспри-
нимают звучащий текст с большим трудом, 
поэтому целесообразно использовать лек-
цию-визуализацию с короткими видеоро-
ликами, иллюстративными примерами, 
наглядными схемами. Так, на занятиях 
по культурологии при изучении возник-
новения представлений о понятии «куль-
тура» в Древнем мире обучающимся пред-
лагаются таблицы (например, таблица 1).

Таблица 1 /Table1
Специфика подходов к понятию «культура» в Древнем мире / Specifics of 

approaches to the concept of "culture" in the Ancient world

Государство

Особенности
подходов 

Древний Китай Древняя Греция Древний Рим

Значение понятия 
«культура»

 文 («вэнь») −  язык, 
культура, литература

Пайдейя (παιδεία) –
воспитание, обучение; 
шире − образование, 
просвещение, культура

Культура (colere) – 
от «взращивать, 
возделывать, 
обрабатывать 
землю»

Персоналии Конфуций (551 г. 
до н. э.− 479 г. 
до н.э.) (фото его 
скульптурного 
портрета) 

Платон 
(427 г. до н. э.– 
347 г.  до н. э.)
(фото его скульптурного 
портрета)

Цицерон 
(106 г. до н.э.  − 
43 г. до н. э.)
(фото его 
скульптурного 
портрета)

Основная идея Язык − основа 
формирования 
одобряемого 
поведения

Пайдейя − руководство 
к всестороннему 
развитию человека, 
культивирование 
красоты и духовного 
совершенства

Философия 
способствует 
воспитанию 
души, это 
«культура души» 
(«cultura animae»)
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В заключение отметим, что предвари-
тельная подготовка студентов цифрового 
поколения к НИР повышает их познава-
тельную активность,  минимизирует не-
гативные проявлений у них клипового 
мышления, актуализирует познаватель-
ный и научный интерес.

Научно-исследовательская работа по-
зволит сформировать более доверитель-
ные и уважительные отношения учащихся 
с организующими ее преподавателями, 
которые также, осуществляя и публикуя 
свои научные исследования, вдохновляют 
студентов собственным примером.

Кроме того, НИР не должна иметь уз-
копрофессиональную направленность. 
Важно формировать научное видение уча-
щихся технического направления обуче-
ния и в гуманитарной сфере. Преодоление 
технократической парадигмы в образова-
нии выступает актуальной задачей фор-
мирования личности будущего профес-
сионала, становления его системы цен-
ностей, в рамках которой найдется место 
для духовности и нравственного начала.
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Abstract. The article describes the psychological features of the "digital aborigines" identified by scien-
tists, in particular, clip thinking. The article substantiates the need to use scientific research as an effective 
way to increase the cognitive activity of representatives of the digital generation studying at universities, 
taking into account their clip thinking. According to the author, this will contribute to increasing students’ 
interest in learning and developing professional qualities.
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